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INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
INSTRUCOES DE FUNCIONAMENTO

Guardar este manual de instrucciones para posibles consultas futuras.
Conservar as instrucoes para referéncia no futuro.



INSTRUCCIONES PARA LOS PADRES

Advertencias: Este juguete solo esta destinado a
ser utilizado por nifos mayores de 8 afos por pe-
ligro de cortocircuitos y sobrecalentamiento. Se
incluyen instrucciones para los padres o cuidado-
res y que deben sequirse. No se deben cortocir-
cuitar los terminales de la bateria ni las clavijas
de conexion o componentes, ya que podria pro-
vocar un sobrecalentamiento en las pilas y com-
ponentes. Los conductores no han de insertarse
en las bases de toma de corriente. No bloquee el
motor u otras piezas moviles, ya que podria pro-
vocar un sobrecalentamiento.

ADVERTENCIAS DE SEGURIDAD

ADVERTENCIA: No conviene para

ninos menores de 36 meses. Piezas
pequenas y bola pequena. Peligro
de atragantamiento.

Advertencias: Los coloresy contenidos pueden ser
diferentes de los ilustrados. Retire el envoltorio,
bolsas, bridas y alambres antes de dar el juguete
al nino. Conserve las instrucciones y el envoltorio
para futura referencia porque contienen informa-
cion importante. Utilizar bajo la supervision de un
adulto. Este juguete incluye una bola que puede
romperse. Operar el juguete siempre lejos de los
ojos o cara. No utilizar con otros proyectiles. Si el
nino acerca demasiado la cabeza a la unidad de
inserciones, su cabello puede quedar atrapado.
Compruebe este juego con regularidad para des-
cubrir cualquier dafo o senal de desgaste.

ADVERTENCIAS ADICIONALES

Advertencias: Antes de realizar cualquier ex-
perimento, haga una doble comprobacion para
asegurarse de que los cables estén conectados
correctamente antes de introducir las pilas y en-
cender el juguete, ya que un fallo puede danar los
componentes o la unidad. Al finalizar el experi-
mento, compruebe que las pilas estén desconec-
tadas y el dispositivo apagado antes de quitar los
cables. No utilice componentes o piezas diferen-
tes a los incluidos en el kit. El juguete no esta di-
senado para conectarse a un nimero de fuentes
de alimentacion superior al recomendado.

INDICACIONES PARA EL NINO:
DESARROLLO DEL JUEGO

COLOCACION DE LAS PILAS

Pilas: 2 x 1,5V AA (LRé) para cada médulo
(no incluidas).

El cambio de pilas debe realizarlo un adulto. Apa-
ga el juguete antes de poner las pilas.

Afloja el tornillo con la ayuda de un destornilla-
dor de punta de estrella [no incluido) para abrir el
compartimento de las pilas. Inserta / sustituye las
pilas en el compartimento dedicado a tal efecto.
Cierra el compartimento y atornillalo de nuevo.

INSTRUCCIONES IMPORTANTES
RELACIONADAS CON LAS PILAS

No recargar pilas no recargables. Las pilas re-
cargables solo han de ser cargadas bajo la su-
pervision de un adulto. Las pilas recargables
han de ser retiradas del juguete antes de ser
cargadas. No han de mezclarse diferentes tipos
de pilas, o pilas nuevas y usadas. Las pilas han
de ser insertadas con la polaridad correcta. Las
pilas agotadas han de ser retiradas del juguete.
Los bornes de alimentacion no han de ser cor-
tocircuitados.

IMPACTO MEDIOAMBIENTAL

Cuando sea el momento de des-
echar el producto, por favor con-
sidere el impacto medioambiental
y llévelo a un punto adecuado para
reciclar. Los plasticos y metales

B tilizados en la construccién de
este aparato pueden ser separados
para permitir su reciclaje. Pregunte
a su centro mas cercano para mas
detalles. Todos nosotros podemos
participar en la proteccion del me-
dio ambiente.

GLOSARIO DE TERMINOS

- Montaje: Conjunto de piezas de maquinaria o
componentes que, unidos, forman una unidad
independiente.

- Bateria: Fuente de energia. Contiene mate-
riales activos que se ven alterados de forma
irreversible durante una reaccién quimica.

- Motor: Dispositivo que convierte energia eléc-
trica en movimiento mecanico.

- Potencia: Energia o fuerza generada por un
sistema fisico o una maquina.

- Cable: Dispositivo empleado en el sector elec-
tronico / eléctrico como un conductor para
transportar electricidad o senales eléctricas.

INSTRUCCIONES DE MONTAJE
Y FUNCIONAMIENTO

Este kit incluye varias unidades independientes:
laberinto, disco volador, miniaspirador y alarma.
Usa distintas conexiones y combinaciones de cir-
cuitos para configurar multiples funciones. Antes
de empezar, lee y consulta las ilustraciones.

¢ Ejemplo de conexion de un circuito basico

A continuacién, te mostramos como se conec-
ta un circuito simple. Puedes practicar con
este circuito antes de pasar a otros mas avan-
zados. Saca todos los componentes que se
muestran en las ilustraciones (pueden estar
guardados en bolsas diferentes) y méntalos.
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Inserta 2 pilas x 1,5 V AA (LRé) en el comparti-
mento para pilas y enciende el interruptor. La co-
rriente comenzara a fluir conectando el circuito...
iy el timbre empezara a sonar!

1. EL LABERINTO

Listado de piezas
-

1. 1 mddulo del timbre

2. 1 médulo del motor

3. 1 base de caja con orificios
4. 1 compartimento para pilas
5. 1interruptor ON/OFF

6. lvarilla

7. 6 clavijas de conexion

8. 1 cable metalico

9. 1varilla de resorte

10. 1 bloqueo de plastico en forma de «c»
11. 1 disco de colores

INSTRUCCIONES BASICAS
DE MONTAJE

CONECTE EL CABLE
METALICO (8) A LAS CLAVIJAS CONECTE LA VARILLA (6)
\[7[]1 Y (7E). P CLAVIJA (TA). )

PRINCIPIO BASICO DE CONEXION

MODULO DEL
MOTOR

COMPARTIMENTO
PARA PILAS

INTERRUPTOR
ON/OFF

P CABLE
METALICO

(7a), (7b), (7c), (7d), (7e)
CLAVIJAS DE CONEXION

CONEXIONES DE CABLEADO | CLAVLJA (7A) | CLAVLJA (7B) | CLAVIJA (7C) | CLAVLIA(7D) | CLAVLJA (7E)

(® Compartimento NEGRO | ROJO
para pilas

(8 Interruptor ON/OFF R0JO R0JO

(2 Médulo del motor R0OJO NEGRO

(8 Cable metalico PLATA | PLATA
() Varilla R0JO

COMO JUGAR

Inserta 2 pilas x 1,5 V AA (LRé) en el comparti-
mento para pilas. Enciende el interruptor e intro-
duce el anillo de la varilla por el cable metalico,
por la parte abierta del anillo. Mantén el pulso
firme y desliza suavemente el anillo a través del
cable. Si el anillo toca el cable, el timbre sona-
ré para indicarte que has fallado. Dobla el cable
metalico para crear distintos niveles de dificultad.
Asegurate de que el interruptor esté apagado y
retira las pilas de su compartimento antes de
doblar el cable. Recuerda que puedes sustituir la
varilla del muelle por el disco volador o el disco
de colores.
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1 base de caja con orificios

1 soplador

1 boquilla para soplar la bola
1 compartimento para pilas

1 interruptor ON/OFF

4 clavijas de conexion

1 bola

1 tubo de plastico

.1 manguito

10. 1 filtro

11. 1 boquilla para lanzar las pompas
12. 1 varilla

13. 2 puentes de conexién
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INSTRUCCIONES BASICAS
DE MONTAJE

PRINCIPI0 BASICO DE CONEXION
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CONEXIONES DE CABLEADD. |  CLAVLJA (64) CLAVLJA 68) CLAVLJA (6C)
() Compartimento
ompartin NEGRO ROJO
() Interruptor ON/OFF ROJO R0JO
(@ Soplador NEGRO ROJO

Inserta 2 pilas x 1,5 V AA (LRé) en el comparti-
mento para pilas. Acciona el interruptor (ON]) y
coloca la bola (7) sobre la boquilla. jLa bola co-
menzara a flotar en el aire!

Otras funciones:

- Para pasar al modo «lanzador de pompas»,
retira la bola (7) y la boquilla (3) del sopla-
dor (2). A continuacién, instala la boquilla
del lanzador de pompas (11) en el soplador
(2). Sumerge la varilla de pompas (12 en la
solucién jabonosa. Después, coloca la varilla
de pompas (12) por encima de la boquilla del
lanzador de pompas (11).

El flujo de aire de la boquilla del lanzador
de pompas convertird la solucion jabonosa
en una burbuja. La distancia entre la vari-
lla (12) y la boquilla del lanzador de pompas
(11) influird en el tamafo de las burbujas.
Nota: El jabdn no se incluye con este juguete.

- Para pasar al modo «aspirador», retira la bola
(7) y la boquilla (3) del soplador (2). A continua-
cion, instala el filtro (10] en el soplador (2); el
manguito (9) en el filtro (10); y el tubo de plasti-
co (8) en el manguito (9). Y ya esta listo el aspi-
rador! Enciende la unidad, y el tubo de plastico
(8) aspirard la suciedad hacia el filtro (10). No
olvides sacar el filtro (10) y limpiar la suciedad
después de cada uso (es el mismo manteni-
miento que el de un aspirador normal).

3. DISCO VOLADOR

Listado de piezas

&

1. 1 mddulo del motor

2. 1 base de caja con orificios
3. 1 compartimento para pilas
4. 1interruptor ON/OFF

5. 4 clavijas de conexion

6. 1 disco volador

INSTRUCCIONES BASICAS
DE MONTAJE




INTERRUPTOR
ON/OFF

COMPARTIMENTO <
o PARA PILAS o MODULO DEL MOTOR )
(5a), (5b), (5¢) CLAVIJAS DE CONEXION
CONEXIONES DE CABLEAD |  CLAVIA(5) CLAVIJA (5B) CLAVIJA (50)
(3) Compartimento
parh plas NEGRO ROJO
(@ Interruptor ON/OFF ROJO R0OJO
(D Médulo del NEGRO ROJO
motor

COMO JUGAR

Inserta 2 pilas x 1,5 V AA (LRé) en el comparti-
mento para pilas. Acciona el interruptor y espera
unos segundos. A continuacion, apaga el inte-
rruptor. jEl disco volara por el aire!

4. SISTEMA DE ALARMA

Listado de piezas

®© Noagas N =

~O

10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

1 compartimento para pilas
1 interruptor ON/OFF

3 clavijas de conexion

1 base de caja con orificios
1 base de alarma

1eje

1 luz led

2 mitades de cuerpo de alarma
2 tapas (roja y azul)

1 engranaje

1 motor

1 tapa de base de alarma

1 tapa transparente

1 sirena

1 cuerpo de la sirena

1 tapa de la sirena

1 pegatina

5 uniones

2 puentes de conexion

INSTRUCCIONES DE MONTAJE
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® Luzled NEGRO R0JO ~ J
2 Motor NEGRO ROJO
- Coloca 2 o 3 bases de las cajas con orificios
® Sirena NEGRO RO juntas. Usa los puentes conectores para conec-
tarlas de forma segura. A continuacion, utiliza
COMO JUGAR los diagramas de conexidn para establecer las

Inserta 2 pilas x 1,5 V AA (LRé) en el comparti-
mento para pilas. Acciona el interruptor (ON])
para que la alarma emita un pitido. Al mismo
tiempo, observa cémo se enciende la luz led,
a modo de advertencia visual. Para apagar la
alarmay la luz led, acciona el interruptor (OFF).
También puedes desconectar uno de los cables
que van conectados a la alarma y veras que las
luces siguen girando (pero no se emite ningln
sonido). Otra opcidn consiste en desconectar to-
dos los cables del motor para que las luces dejen
de girar, pero manteniendo conectada la alarma
ly asi, seguird sonando). Este kit muestra que,
ante una situacién de emergencia, el sistema de
alarma emite un sonido muy potente y una ad-
vertencia visual.

5. OTRAS CONEXIONES POSIBLES

- Como hacer las conexiones

Después de haber conseguido montar las uni-
dades basicas por separado, puedes crear otras
interacciones. Para conectar las unidades entre
si, necesitaras usar los puentes conectores. Es-
tas piezas presentan tres orificios donde puede
encajar un interruptor, una clavija u otros ele-
mentos. Esto resultard atil cuando la base de la
caja con orificios esté llena y no quede espacio.
Los siguientes diagramas te serviran de ejemplo:

conexiones.
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Simbolos de conexion

MGDULO DE MOTOR
CON VARILLA

MODULO DE MOTOR
CON DISCO VOLADOR

©

CLAVIJA

BOLA FLOTANTE

il

COMPARTIMENTO
PARA PILAS

®

SIRENA

"

CABLE METALICO

MODULO DE TIMBRE

DISCO DE MOTOR CON
FILTRO DE COLORES

y

MINIASPIRADOR

LANZADOR DE POMPAS

©

MODULO DE ALARMA

VARILLA

B

INTERRUPTOR
ON/OFF

Diagramas de conexion
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INFORMACION DIDACTICA

Conexion en serie y conexion en paralelo

Figura 1

FUENTE DE
g ALIMENTACION ?
ELECTRICA

BOMBILLA CAJADE ALTAVOZ
ENGRANAJES

El circuito que aparece en la figura 1 es un cir-
cuito de conexion en serie. La electricidad fluye
por una Unica rutay el flujo de corriente que lle-
ga a cada dispositivo es el mismo, por lo que si
uno de los dispositivos se rompe, el circuito se
desconecta y queda inutilizado.

Figura 2
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El circuito que aparece en la figura 2 es un cir-
cuito de conexion en paralelo. Cada dispositivo
eléctrico esta conectado en paralelo, por lo que
si uno se rompe, el resto de dispositivos pueden
seguir funcionando.

Cuando te manejes con soltura con estos circui-
tos, podras disefar el tuyo propio.

Sigue este ejemplo para activar un circuito 2 en 1:

CABLE METALICO TIMBRE

MINIASPIRADOR

INTERRUPTOR
ON/OFF

(al, (b, ¢, (d], (e], ()
CLAVIJAS DE CONEXION

CONEXIONES DE CABLEADO | CLAVIJA(A) | CLAVIJA(B) | CLAVIJA(C) | CLAVIJA(D)

(D Compartimento
oaimen® | NEGRO ROJO

@ Cg;nrgapritligentu NEGRO R0JO

® nglrgapritligento NEGRO | ROJO

Interruptor ON/OFF ROJO
Miniaspirador NEGRO
Timbre NEGRO

- NEGRO
Mddulo de alarma NEGRO

Varilla

Cable metélico

COMPARTIMENTO COMPARTIMENTO
PARAPILAS (1) PARA PILAS (2)
CONEXIONES DE CABLEADO | CLAVLJA (A)| CLAVLJA (B) | CLAVLJA (C)  CLAVLJA (D) CLAVLJA (E) | CLAVLJA (F)
@ Compartinents | yggo ROJO
© Campartiment NEGRO | R0JO
Interruptor ON/OFF ROJO | ROJO
Miniaspirador NEGRO ROJO
Timbre NEGRO R0OJO
Varilla R0JO
Cable metélico PLATA PLATA

Inserta 2 pilas x 1,5 V AA (LRé) en cada compar-
timento para pilas y acciona el interruptor ON/
OFF. El miniaspirador empezara a soplar inme-
diatamente. Ahora, ponte a prueba con el reto del
laberinto. Mantén el pulso firme y desliza cuidado-
samente el anillo de la varilla por el cable metali-
co. Si el anillo toca el cable, el timbre se activaray
habras perdido la partida.

Sigue este ejemplo para activar un circuito 3 en 1:

CABLE METALICO
O g O VARLLA
—9

MINIASPIRADOR

INTERRUPTOR

COMPARTIMENTO

COMPARTIMENTO PARA PILAS (2)

PARA PILAS (1)
(a, (b), (c), (d), (e, (], (g) CLAVIJAS DE CONEXION

COMPARTIMENTO
PARA PILAS (3)

CONEXIONES DE CABLEADO | CLAVIJA(E) | CLAVUA(F) | CLAVIJA(G)

(D Compartimento
para pilas

(D Compartimento
para pilas

(3 Compartimento
para pilas

Interruptor ON/OFF | R0OJO
Miniaspirador ROJO

Timbre ROJO

i ROJO

Mddulo de alarma ROJO

Varilla ROJO
Cable metélico PLATA PLATA

Inserta 2 pilas x 1,5 V AA (LRé) en cada com-
partimento para pilas y acciona el interruptor
ON/OFF. El miniaspirador empezard a soplar in-
mediatamente. Ponte de nuevo a prueba con el
reto del laberinto. Mantén el pulso firme y des-
liza cuidadosamente el anillo de la varilla por el
cable metalico. Si el anillo toca el cable, el tim-
bre y el disco volador se activaran para indicarle
que has fallado.

Nota: Utiliza solo pilas del mismo tipo o equi-
valentes. No mezcles pilas de tipos diferentes,
ni pilas viejas con nuevas. En caso contrario, las
pilas pueden sobrecalentarse.




INSTRUCOES PARA 0S PAIS

Atencdo: Este brinquedo destina-se apenas a
criancas com mais de 8 anos de idade devido ao pe-
rigo de curto-circuitos e sobreaquecimento. As ins-
trucoes para os pais ou cuidadores estao incluidas e
devem ser seguidas. Nao se deve fazer curto-cir-
cuito dos terminais da bateria, nem dos conec-
tores ou componentes, uma vez que tal poderia
provocar um sobreaquecimento nas pilhas e nos
componentes. Os cabos nao devem ser inseridos
nas bases das tomadas. Nao bloquear o motor
ou outras pecas moveis, pois poderia provocar
um sobreaquecimento.

ADVERTENCIAS DE SEGURANCA

ATENCAO: Contra-indicado para
criancas com menos de 36 meses.
Pequenas partes e pequenas bolas.
Risco de engasgamento.
Atencao: As cores e os conteidos podem diferir
das imagens apresentadas. Remova a embalagem,
bolsas, bracadeiras e fios antes de dar o brinque-
do a crianca. Conservar as instrucoes e o invélucro
para referéncia no futuro pois contém informacao
importante. Utilizar sob a supervisao de um adulto.
Este jogo inclui uma bola que pode rebentar. Operar
o brinquedo sempre afastado dos olhos ou o ros-
to. Nao utilizar com outros projéteis. Se a crianca
aproximar demasiado a cabeca a unidade de in-
sercoes, 0 seu cabelo pode ficar preso. Verifique
este jogo com regularidade para descobrir qualquer
dano ou sinal de desgaste.

ADVERTENCIAS ADICIONAIS

Adverténcias: Antes de efetuar qualquer expe-
riéncia, verifique cuidadosamente se os cabos
estao ligados corretamente antes de introduzir as
pilhas e ligar o brinquedo, ja que uma falha pode
danificar os componentes ou a unidade. Ao fina-
lizar a experiéncia, verifique se as pilhas foram
removidas e que o dispositivo foi desligado antes
de retirar os cabos. Nao utilize componentes ou
pecas diferentes aos incluidos no kit. O brinquedo
nao foi concebido para ser ligado a um nimero de
fontes de alimentacao superior ao recomendado.

INDICACOES PARA A CRIANCA:
DESENVOLVIMENTO DO JOGO

COLOCACAO DAS PILHAS

Pilhas: 2 x 1,5 V AA (LRé) para cada médulo
(ndo incluidas).

A colocacao das pilhas deve ser feita por um
adulto. Desligue o brinquedo antes de colocar
as pilhas.

Com uma chave de fendas (ndo incluida), remo-
va o parafuso e abra a tampa do compartimento
das pilhas. Insira / substitua as pilhas na unida-
de, com a polaridade indicada no compartimento.
Volte a colocar a tampa do compartimento das
pilhas com o parafuso e a chave de fendas.




INSTRUCOES IMPORTANTES
DAS PILHAS

As pilhas ndo recarregéveis nao podem ser re-
carregadas. As pilhas recarregaveis s6 deverao
ser recarregadas sob a supervisao de um adulto.
As pilhas recarregaveis devem ser retiradas do
brinquedo antes de serem recarregadas. Nao se
deve misturar diferentes tipos de pilhas, nem
pilhas novas com usadas. As pilhas devem ser
introduzidas com a polaridade correta. As pilhas
gastas devem ser removidas do brinquedo. Nao
coloque os terminais em curto-circuito.

PROTECAO DO MEIO AMBIENTE

Quando for necessario eliminar o
produto, por favor considere o im-
pacto ambiental e leve-o0 a um eco-
ponto adequado para reciclar. Os
plasticos e metais utilizados na cons-

B  trucio deste equipamento podem
ser separados para permitir a sua
reciclagem. Pergunte no centro de
reciclagem que lhe estd mais proxi-
mo, para mais detalhes. Todos nés
podemos participar na protecao do
meio ambiente.

GLOSSARIO DE TERMOS

Montagem: Conjunto de pecas de maquinaria
ou componentes que, unidos, formam uma
unidade independente.

Bateria: Fonte de energia. Contém materiais
ativos que se alteram de formas irreversiveis
durante a reacdo quimica.

Motor: Dispositivo que converte energia elé-
trica em movimento mecanico.

Poténcia: Energia ou forca gerada por um sis-
tema fisico ou mecanico.

Cabo: Componente constituinte do setor ele-
tronico / elétrico como condutor para trans-
portar eletricidade ou sinais elétricos.

INSTRUCOES DE MONTAGEM
E FUNCIONAMENTO

Este kit inclui varias unidades independentes:
labirinto, disco voador, miniaspirador e alarme.
Use diferentes conexdes e combinacoes de cir-
cuitos para configurar multiplas funcdes. Antes
de comecar, ler e consultar as ilustracoes.

Exemplo de conexao de um circuito basico

Em seguida, mostraremos como se conecta
um circuito simples. Pode praticar com este
circuito antes de passar para outros mais
avancados. Retire e monte todos os compo-
nentes apresentados nas ilustracdes (podem
estar guardados em embalagens diferentes).

. - 3\ \

&

—/
e —
COMPARTIMENTO
PARA PILHAS

CAMPAINHA

ON/OFF
BASE DE CAIXA
PINOS y
DE CONEXAO COM ORIFICIOS
b —
( —
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)

O
f = pIN0S DE CONEXAO
INTERRUPTOR
ON/OFF
O
CAMPAINHA
COMPARTIMENTO
PARA PILHAS

o

—J

Insira 2 pilhas x 1,5 V AA (LRé) no compartimen-
to para pilhas e ligue o interruptor. A corrente
comecara a fluir conectando o circuito... e a

campainha comecara a tocar!

1. 0 LABIRINTO

Lista de pecas

1 médulo da campainha

1 modulo do motor

1 base de caixa com orificios
1 compartimento para pilhas
1 interruptor ON/OFF

1 vareta

6 pinos de conexao

1 cabo metalico

® Noagar N =

9. 1vareta de mola
10. 1 fecho de plastico em forma de <c>
11. 1 disco de cores

INSTRUCOES BASICAS
DE MONTAGEM
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CONECTE 0 CABO METALICO (8)

CONECTE A VARETA (6)

3 1. 1 base de caixa com orificios
@ \ @ \ CONEXOES DE CABO PINO (7A) PINO (7B) PINO (7C) PINO(7D) | PINO(7E)
@ @ (&) Compartimento PRETO | VERMELHO 2. 1 soprador
ith .

(] ' @¢¢ para prnas 3. 1 boquilha para soprar a bola

! :. ’ 0 (5) Interruptor ON/OFF VERMELHO | VERMELHO 4. 1 compartimento para pilhas

) ’ .

! E @ (2)Médulo do motor | VERMELHO | PRETO 5 1 interruptor ON/OFF

E ! (8) Cabo metalico PRATA | PRATA 6. 4 pinos de conexdo

- Ny
& il (®Vareta VERMELHO 7. 1bola
S 8. 1tubo de plastico
9. 1 adaptador

COMO JOGAR

Insira 2 pilhas x 1,5V AA (LR6) no compartimen-
to para pilhas. Ligue o interruptor e introduza
o anel da vareta pelo cabo metalico, pela parte
aberta do anel. Mantenha o pulso firme e desli-
ze suavemente o anel através do cabo. Se o anel
tocar no cabo, a campainha tocara para indicar
que falhou. Dobre o cabo metélico para criar di-
ferentes niveis de dificuldade. Assegure-se que
o interruptor esta desligado e retire as pilhas
do seu compartimento antes de dobrar o cabo.
Lembre-se que pode substituir a vareta de mola
pelo disco voador ou pelo disco de cores.

10. 1 filtro

11. 1 boquilha para lancar as bolas
12. 1 vareta

13. 2 pontos conectores

INSTRUCOES BASICAS
DE MONTAGEM

AS FICHAS (7D) E (7E). AFICHA (7A).
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2. MINIASPIRADOR PRINCIPIO BASICO DE CONEXAO
MODULO DO .
Lista de pecas
gl MGDULO DA @ SOPRADOR
CAMPAINHA COMPARTIMENTO N
PARA PILHAS i W @ %
© O @®—0
INTERRUPTOR
L o o
(6) COMPARTIMENTO
PARA PILHAS
INTERRUPTOR @ (6a), (6b), (6c) PINOS DE CONEXAQ
ONJOFF m i
Y CaBo METALlCU @ o CONEXOES DE CABO PINO (6A) PINO (6B) PINO (6C)
Compartiment
@ ® Compartimento | ppero VERMELHO
< \
é <% e oo
C/‘ o VARETA m @ N/ (®Interruptor ON/OFF VERMELHO VERMELHO
(7a), (7b), (7c), (7d), (7e) PINOS DE CONEXAO . y, (@ Soprador PRETO VERMELHO
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Insira 2 pilhas x 1,5 V AA [LR6) no compartimen-
to para pilhas. Ligue o interruptor (ON) e coloque
a bola (7) sobre a boquilha. A bola comecara a
flutuar no ar!

Outras funcoes:

Para passar ao modo «lancador de bolas»,
retire a bola (7) e a boquilha (3) do soprador
(2). De seguida, instale a boquilha do lanca-
dor de bolas (11) no soprador (2). Mergulhe
a vareta de bolas (12) na solucdo de sabao.
Depois, coloque a vareta de bolas (12) em
cima da boquilha do lancador de bolas (11). O
fluxo de ar da boquilha do lancador de bolas
converterd a solucdo de sabdo numa bola. A
distancia entre a vareta (12) e a boquilha do

lancador de bolas (11) ird influenciar o taman-
ho das bolas. Nota: O sabdo nao esta incluido
com este jogo.

Para passar ao modo «aspirador», retire a
bola (7) e a boquilha (3) do soprador (2). Em
seguida, instale o filtro (10) no soprador (2); o
adaptador (9] no filtro (10); e o tubo de plésti-
co (8) no adaptador (9). E ja esta pronto o as-
pirador! Ligue a unidade e o tubo de plastico
(8) aspirara a sujidade para o filtro (10). Nao
se esqueca de retirar o filtro (10) e limpar a
sujidade depois de cada uso (é a mesma ma-
nutencdo do que um aspirador normal).

3. DISCO VOADOR

.

Lista de pecas

1. 1 mdédulo do motor

2. 1 base de caixa com orificios
3. 1 compartimento para pilhas
4. 1interruptor ON/OFF

5. 4 pinos de conexao

6. 1 disco voador
INSTRUCOES BASICAS
DE MONTAGEM
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COMO JOGAR

Insira 2 pilhas x 1,5V AA (LR6) no compartimen-
to para pilhas. Ligue o interruptor e aguarde uns
segundos. Em seguida, desligue o interruptor. O
disco voara pelo ar!

4. SISTEMA DE ALARME

Lista de piezas

2o &0 Oo

388460 STH0

INTERRUPTOR
ON/OFF
COMPARTIMENTO |
3 Boaith e @ MODULO DO MOTOR )
(5a), (5b), (5¢) PINOS DE CONEXAQ
CONEXDES DE CABO PINO (5A) PINO (58) PINO (5C)
(3 Compartimento
para pilhas PRETO VERMELHO
(@ Interruptor ON/OFF VERMELHO VERMELHO
(D Médulo do
motor PRETO VERMELHO
\ J
23




X NN

e

10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

1 compartimento para pilhas
1 interruptor ON/OFF

3 pinos de conexao

1 base de caixa com orificios
1 base de alarme

1 eixo

1 luz led

2 metades de corpo de alarme
2 tampas (vermelha e azul)

1 engrenagem

1 motor

1 tampa de base de alarme

1 tampa transparente

1 sirene

1 corpo da sirene

1 tampa da sirene

1 autocolante

5 unides

2 pontos conectores

INSTRUCOES DE MONTAGEM

©
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N
(2]
INTERRUPTOR ON/OFF
([2J— g comprrTiveNTo
PARA PILHAS
(a), (b), (c) PINOS DE CONEXAQ
CONEXOES DE CABO PINO (A) PINO (B) PINO(C)
(D Compartimento
s lhas PRETO VERMELHO
(Dnterruptor ON/OFF VERMELHO VERMELHO
Luz led PRETO VERMELHO - ~
@2 Motor PRETO VERMELHO
- Coloque 2 ou 3 bases das caixas com orificios jun-
® Sirene PRETO VERMELHO tas. Use os pontos conectores para conecta-las
de forma segura. Em seguida, utilize os diagra-
COMO JOGAR mas de conexao para estabelecer as conexoes.

Insira 2 pilhas x 1,5V AA (LRé) no compartimento
para pilhas. Ligue o interruptor (ON) para que o
alarme emita um sinal sonoro. Ao mesmo tem-
po, observe como a luz led acende, como aviso vi-
sual. Para desligar o alarme e a luz led, desligue
o interruptor (OFF). Também pode desconectar
um dos cabos conectados ao alarme e vera que
as luzes continuam a girar (mas nenhum som
¢é emitido). Outra opcdo consiste em desconec-
tar todos os cabos do motor para que as luzes
deixem de girar, mas mantendo o alarme conec-
tado (e desta forma, continuar a tocar). Este kit
mostra que, no caso de uma situacao de emer-
géncia, o sistema de alarme emite um som muito
potente e um aviso visual.

5. OUTRAS CONEXOES POSIVEIS

- Como fazer as conexoes

Depois de ter conseguido montar as unidades
basicas separadamente, pode criar outras inte-
racoes. Para conectar as unidades entre si, ne-
cessitara usar os pontos conectores. Estas pecas
apresentam trés orificios onde pode encaixar
um interruptor, uma ficha ou outros elementos.
Isto serd Gtil quando a base da caixa com orifi-
cios estiver cheia e ndo exista espaco vazio. Os
seguintes diagramas servirao de exemplo:

<A, SaS! s jSas;
000000 0( )00 00000
o[ Jo[Jo[ Jo[To] o Jo[Jo[Jo[Jo
060000000 0000006000
o[ Jo[Jo[ Jo[]o| o[ Jo[Jo[Jo[Jo|
06006006000 0000006000
o[ Jo[Jo[ Jo[]o| o[ Jo[Jo[Jo[Jo|
06006006000 0000006000
o Jo[Jo[Jo[ 1o o[ Jo[Jo[Jo[Jo
©06006000( )060060060
ra¥a) YaWammca) A Toua)
000000 00000
lo[Jo[Jo[} [l o[ Jo[]o|
0000006000 00000
o[Jo[Jo[Jo[Jo| o[ Jo[Jo[ Jo[Jo|
0000006000 ﬂooooooooo
o[Jo[Jo[Jo[Jo| o[ Jo[Jo[ Jo[Jo|
060060000 0[P 06006006000
lo[Jo[Jo[Jo[ 1o} o[ Jo[Jo[Jo[]o|
9000000( 909 )0000000
(600000000
ploClo[Jo[Jo[Jojd
0000006000
o[Jo[Jo[Jo[Jo|
000000000
o[ Jo[Jo[Jo[Jo
Pl06006006000f
=1 I
000000 0(
plo[Jo[Jo[ Jo[Jo[HT
5/0 00060000 ofdf
o[ Jo[Jo[ Jo[Jo|
0000006000
o[ Jo[Jo[Jo[Jo|
P000000000(
Plo[Jo[ Jo[ Jo[ 1o
06006000( 6
= o
o
o
o
o
o
o
o
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- Simbolos de conexao

( M\

o

MODULO DO MOTOR MODULO DA
COM VARETA CAMPAINHA

®
S

MODULO DO MOTOR DISCO DO MOTOR
COM DISCO VOADOR COM FILTRO DE CORES

=
=
S

MINIASPIRADOR

BOLA FLUTUANTE LANCADOR DE BOLAS

[
©

COMPARTIMENTO

PARA PILHAS MODULO DE ALARME
SIRENE VARETA

)
CABO METALICO INTERRUPTOR
ON/OFF
& ) \
- Diagramas de conexao
|
—_ —
— J >— ()¢
@ = =
B = == s — =
= r—=0—c
W, —
— = =-m e a =

1
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INFORMACAO DIDATICA
Conexao em série e conexao em paralelo

Figura 1

FONTE DE
? ALIMENTACAO 7
ELETRICA

LAMPADA CAIXA DE ALTIFALANTE
ENGRENAGENS

O circuito que aparece na figura 1 € um circuito
de conexdo em série. A eletricidade flui por um
Unico percurso e o fluxo de corrente que chega
a cada dispositivo € o mesmo, assim, se um dos
dispositivos avaria, o circuito desconecta-se e
fica inutilizado.

Figura 2

g FONTE DE_ g
ALIMENTACAO
ELETRICA

OO\
//\IJ\\
LAMPADA

e

CAIXA DE ENGRENAGENS

\ M J

| -
ALTIFALANTE

O circuito que aparece na figura 2 é um circuito
de conexao em paralelo. Cada dispositivo elétri-
co esta conectado em paralelo, assim, se um se
avaria, os outros dispositivos podem continuar
a funcionar.

Quando se sentir a vontade com estes circuitos,
podera conceber o seu proprio circuito.

28
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Siga o exemplo seguinte para ligar um circuito
2em 1:

MINIASPIRADOR

CABO METALICO

CAMPAINHA

INTERRUPTOR
ON/OFF

(a), (b), (c), (d), (e), f)
PINOS DE CONEXAQ

CONEXOES DE CABO PINO (A) PINO (B) PINO (C) PINO (D)

(D Compartimento PRETO

para pilhas VERMELHO

(@ Compartimento PRETO

para pithas VERMELHO

(3 Compartimento PRETO

para pilhas VERMELHO

Interruptor ON/OFF VERMELHO

Miniaspirador PRETO

Campainha PRETO

- PRETO
Mddulo de alarme PRETO

Vareta

Cabo metdlico

CONEXOES DE CABO PINO (E) PINO (F) PINO (6)

(D Compartimento
para pilhas

(@ Compartimento
para pithas

(3 Compartimento
para pilhas

Interruptor ON/OFF | VERMELHO

Miniaspirador VERMELHO

COMPARTIMENTO COMPARTIMENTO
PARA PILHAS (1) PARA PILHAS (2)
CONEXOESDECABO [ PINO(A) | PINO(B) | PINO(C) | PINO(D) | PINO(E) | PINO(F)
@ Cp"aTapgi'l‘,"]'::“‘° PRETO VERMELHO
® Cp"a'?apgi'f,"]';‘f"‘° PRETO | VERMELHO
Interruptor ON/OFF VERMELHO |VERMELHO
miniaspirador PRETO VERMELHO
Caho metélico PRETO VERMELHO
Vareta VERMELHO
Campainha PRATA PRATA

Campainha VERMELHO

Inserir 2 pilhas x 1,5V AA (LR6) em cada compar-
timento para pilhas e ligar o interruptor ON/OFF.
O miniaspirador comecara a soprar imediatamen-
te. Agora, coloque-se a prova com o desafio do
labirinto. Mantenha o pulso firme e deslize cuida-
dosamente o anel da vareta pelo cabo metalico. Se
o anel tocar no cabo, a campainha tocara e tera
perdido o jogo.

Siga o exemplo seguinte para ligar um circuito

3em1:
mnspmoon_ (S Fg, e )
O s O VARER
S MODULO DE ALARME
= .
g5
£S
=o

COMPARTIMENTO

COMPARTIMENTO PARA PILHAS (2)

PARA PILHAS (1)
(al, (b, (c), (d), (e), (£}, (g) PINOS DE CONEXAQ

COMPARTIMENTO
PARA PILHAS (3)

VERMELHO

Mddulo de alarme VERMELHO

Vareta VERMELHO

Cabo metdlico PRATA PRATA

Insira 2 pilhas x 1,5 V AA (LR6) em cada compar-
timento para pilhas e ligue o interruptor ON/OFF.
0 miniaspirador comecara a soprar imediatamen-
te. Coloque-se de novo a prova com o desafio do
labirinto. Mantenha o pulso firme e deslize cuida-
dosamente o anel da vareta pelo cabo metélico. Se
o anel tocar no cabo, a campainha e o disco voador
ligar-se-ao para indicar que falhou.

Nota: Utilize apenas pilhas do mesmo tipo ou
equivalentes. Nao misture pilhas de tipos dife-
rentes, nem pilhas velhas com novas. Caso con-
trario, as pilhas podem sobreaquecer.
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