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Pandas locos
Edad: 5+

OBJETIVO: Retirar los palos del bambu sin que se caigan los pandas.

ANTES DE EMPEZAR: Montar la cafa de bambu uniendo las dos partes y fijarla a la base.
Colocar las pegatinas en los pandas.

COMO JUGAR:

1. Introducir los palos en el bambu de tal forma que se entrecrucen. Tiene que haber al menos
2 palos de cada color en cada una de las secciones del bambu (arriba - medio - abajo)

2. Dejar caer los pandas por la abertura superior del bambu. Los pandas quedaran enganchados
a los palos. Si alguno de ellos se cae, hay que volver a meterlo.

3. Una vez que estan todos los pandas colgados de los palos, el jugador mas joven comienza
tirando el dado, que indica e color del palo que se debe retirar. Primero se retiran los palos

de la parte mas alta. No se puede pasar a la siguiente seccion hasta no retirar todos los palos
de un color.

4. Por turnos, cada jugador tira el dado y retira el palo con cuidado, con el fin de que los pandas
gue estan colgados caigan en los palos mas proximos. Si alguno de los pandas

cae al suelo, se los queda el jugador que ha retirado el palo.

5. Si el dado indica un color del que ya no quedan palos, el turno pasa al siguiente jugador.

6. El juego termina cuando se han retirado todos los palos.

QUIEN GANA: El jugador que menos pandas tenga al final de la partida.
INCLUYE: Cafia de bambu con base, 30 pandas, 30 palos, 4 hojas, dado de colores y pegatinas.
jAdvertencia! No conviene para nifios menores de 36 meses. Partes pequenas.

ADVERTENCIA: Utilizar bajo la supervision de un adulto.

INSTRUCCIONES / RECOMENDACIONES: Los colores y contenidos pueden ser diferentes de
los ilustrados. Retire el envoltorio, bolsas, bridas y alambres antes de dar el juguete al nifo.
Conserve las instrucciones y el envoltorio para futuras referencias, ya que contienen
informacién importante. El juguete esta destinado a ser montado por un adulto. Limpiar con un
paino humedo.

Pandas loucos
Idade: 5+

OBJETIVO: Retirar as canas de bambu sem que os pandas caiam.
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ANTES DE COMECAR: Montar a cana de bambu unindo as duas partes e fixe-a na base. Colocar
os autocolantes nos pandas.

COMO JOGAR:

1. Insira as canas no bambu para que se entrecruzem. Deve haver pelo menos 2 canas de cada
cor em cada uma das sec¢des do bambu (topo - meio - fundo).

2. Solte os pandas na abertura superior do bambu. Os pandas ficam presos as canas. Se algum
deles cair, apanhar e voltar a colocar.

3. Uma vez que estejam todos os pandas pegados as canas, o0 jogador mais novo comega a
lancar o dado, que indica a cor da cana que se deve retirar. Primeiro, retiram-se as canas da
parte mais alta. Nao se pode passar a seguinte sec¢ao até nao retirar todas as canas de uma
cor.

4. A vez, cada jogador joga o dado e retira a cana com cuidado, para que os pandas que estao
agarrados caiam nas canas mais proximas. Se algum dos pandas cair ao chao, ficam para o
jogador que retirou a cana.

5. Se o dado indica uma cor da qual ja nao existem canas, a vez passa para o jogador seguinte.
6. O jogo termina quando se tiverem tirado as canas todas.

QUEM GANHA: O jogador que menos pandas tenha no final do jogo
INCLUI: Cana de bambu com base, 30 pandas, 30 canas, 4 folhas dado de cores e autocolantes.
Atencao! Contra-indicado para criangas com menos de 36 meses. Pequenas partes.

ATENCAO: Utilizar sob a supervisdo de um adulto.

INSTRUCOES / RECOMENDAGCOES: As cores e os contetidos podem diferir das imagens
apresentadas. Remova a embalagem, bolsas, bracadeiras e fios antes de dar o brinquedo a
crianga. Conservar as instrugdes e o invélucro para referéncia no futuro pois contém informacgao
importante. O brinquedo esta destinado a ser montado por um adulto. Limpar com um pano
huamido.

Crazy pandas
Age: 5+

OBJECT OF THE GAME: To try and remove the coloured sticks from the bamboo pole without
making the pandas fall.

BEFORE PLAYING: Join both parts of the bamboo pole and fix it to the base. Apply stickers.

HOW TO PLAY:

1. Slide bamboo sticks horizontally through the holes so they crisscross. There must be at least
2 sticks of each colour in each of the three sections (lower, middle, and upper).

2. Load all the pandas into the opening at the top of the bamboo pole. The pandas will drop, and
their arms will hook onto the sticks. Should any pandas fall directly to the bottom, simply pick
them up and load them back.
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3. Once all the pandas are hanging from the sticks, the youngest player starts by rolling the die.
The colour the die lands on is the stick colour that player must remove from the bamboo pole.
Players must remove the sticks which are in the highest section first. Once all the sticks of a
particular colour have been removed from that section, players can now start removing sticks
from the next section down.

4. Each player takes a turn rolling the die and removing a stick, trying not to disturb the pandas.
Any pandas which fall all the way down to the base opening are collected by the player who was
removing the stick at that time.

5. If the die lands on a colour, and there are no more sticks of that colour left in the bamboo, play
passes to the next player.

6. When all the sticks have been removed, the game ends.

WHO WINS: The player with the least number of pandas at the end of the game.
INCLUDES: Bamboo pole with base, 30 pandas, 30 sticks, 4 leaves colour die and stickers.
Warning! Not suitable for children under 36 months. Small parts.

WARNING: Use under adult supervision.

INSTRUCTIONS / RECOMMENDATIONS: Colours and contents may be different from those
illustrated. Remove the wrapping, bags, zip ties and wires before giving the toy to the child. Keep
the instructions and the packaging for future reference, as they contain important information.
The toy is intended to be assembled by an adult. Wipe clean with a damp cloth.
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