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Pide ayuda a un adulto para recortar las cartas por la línea de puntos. NO CORTES LAS LINEAS GRISES. Después de que todas 
las cartas estén recortadas, dóblalas por las lineas grises y pégalas con celo o pegamento.

Para jugar: Coloca las cartas con la cara del personaje hacia abajo y mézclalas. Dale la vuelta a dos cartas a la vez para ver si son 
pareja. Si no lo son, vuelve a darles la vuelta. Haced turnos volteando cartas y utilizando vuestra memoria para recordar donde 
pueden estar las parejas. ¡La persona que haga mas parejas gana!
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Para jugar: Coloca las cartas con la cara del personaje hacia abjo y mézclalas. Dale la vuelta a dos cartas a la vez para ver si son pareja.
Si no lo son, vuelve a darles la vuelta. Haced turnos volteando cartas y utilizando vuestra memoria para recordar dónde pueden estar
las parejas. ¡La persona que haga mas parejas gana!
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